l.
Kvet nezabudky sa lupienok po lupienku
otvara, rozvija.

V. O. Liga za dusSevné zdravie rozvija Siroky
okruh aktivit, ...

2.

Pohladom prejdeme pod kvietok a vidime,
Ze sa ho ako padacika drzi mala postavicka
rovnako ako dalSie postavicky klesajiice na
bezpecnych padacikoch k zemi.

. aby ludia s dusevnou poruchou neZili vo
vzduchoprdzdne...

3.

Pohladom sa upriamime na jednu z
postavi¢iek s nezabudkovym padacikom v
ruke.

. a madli v Zivote Sancu niecoho sa pevne
zachytit.

4.

Postavicka dopadd do zachrannej siete,
ktoru drzia 2 modré postavicky. Postavicku
vSak siet neudrzi, rozplynie sa a postavicka
si smutne sada ostrovcek na zem.

Siet starostlivosti a sluZieb méze tymto [udom
poskytnut prileZitost na prdcu, vzdelanie a
plnohodnotny Zivot, ...

5.
Postavicka sedi smutne na zemi uprostred
dalSich postaviciek s podobnym osudom.

. no md medzery a preto je ich Sanca na
hladké pristdtie mald.
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6.
Siet sa vyplni nezabudkami. Dal3i panacik
do nej bezpecne a hladko dopada a hojda
sa.

Pomézte ndm vyplnit prdzdne miesta v
starostlivosti o duSevne chorych. Prispejte
kupou nezdbudky, aby sa mohli vrdtit spét do
Zivota.

7.
SMS 833 sa vylne do jednej zvicSenej
nezabudky

V.O.: Prispiet mbZete aj zaslanim SMS
sprdvy na Cislo 833 v sieti Orange Slovensko
a T-Mobile Slovensko aZ do konca oktdbra.

8.

Opit sa objavi siet, ktora je uz hustejsia
a panacik do nej moze bezpecne a hladko
pristat.

9.
Postavicky spolo¢ne vytvoria logo.

V. 0. Sanca na ndvrat. Pomézme hladko
pristdt aj my.

10.
Logo.

V.O.:Liga za dusevné zdravie.



